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Categoria Critério
1. Criatividade - O projeto é inovador e demonstra uma solução 
criativa.
2. Qualidade da Solução - O projeto é bem pensado e tem uma boa 
solução para o problema abordado pela Equipe. A solução está de 
acordo com o tema TBR.
3. Relatório de pesquisa - A equipe demonstrou ter realizado pesquisas 
para desenvolver a ideia do projeto e foi capaz de relatar claramente as 
suas conclusões.
4. Valor de impacto e entretenimento - O projeto tem um forte 
impacto sobre ao problema abordado, isso me fez querer vê-lo 
novamente ou aprender mais sobre ele.
1. Compreensão Técnica - A equipe explicou de forma clara e com 
conhecimento como é o funcionamento do seu projeto.
2. Conceitos de Engenharia - O projeto mostra evidências de que 
conceitos de engenharia foram usados.

3. Eficiência Mecânica - A concepção geral do projeto demonstra  
eficiência durante a apresentação  (isto é, uso adequado de 
mecanismos, as peças não soltam com facilidade,  o projeto se mostra 
adequado para faixa de idade da equipe, é fácil de ser reparado, etc.).

4. Estabilidade Estrutural - O projeto é resistente e pode ser operado 
várias vezes sem a necessidade de reparos.
5. Estética - O projeto é atraente aos olhos, percebe-se claramente que 
a equipe esta empenhada em fazer uma boa apresentação sem auxilio 
de professores e/ou técnicos.

1. Demonstração bem sucedida - O projeto funcionou como esperado, 
e é possivel executá-lo mais de uma vez, se necessário.

2. Habilidades de comunicação e raciocínio - Os alunos foram capazes 
de explicar a construção e o desenvolvimento do seu projeto, como ele 
funciona e por que eles decidiram construí-lo.

3. Pensamento rápido - Os alunos são capazes de responder facilmente 
as perguntas sobre seu projeto.

4. Posters e Decorações - Os materiais utilizados para apresentar o 
projeto demonstra clareza, eficiência e objetividade. A Equipe 
demonstra boa preparação durante a apresentação do projeto.

1. Resultado de Aprendizagem Unificada - A equipe foi capaz de 
demonstrar que todos os membros compartilharam igualmente 
conhecimento durante o processo de aprendizagem.

2. Inclusão - A equipe foi capaz de demonstrar que todos os membros 
desempenharam um papel importante na construção e apresentação 
do seu projeto, como também na dinâmica realizada.

3. Espirito de Equipe - Todos os membros da equipe demonstraram 
interesse em participar da apresentação do projeto, como também 
mostraram entusiasmo e animação durante a reaização da dinâmica de 
equipe.
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